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C O N T E N I D O



INTRODUCCIÓN
 	 La fantasía siempre se ha tratado como una categoría secundaria a la hora de contar historias, al igual  que la animación, sin 
embargo, su posibilidad de crear alegorías y crear una conexión con  personajes tan alejados de nosotros crean una forma muy útil 
de contar historias, la identidad, las expectativas, quién eres y quien se espera que seas son preguntas a las que se han enfrentado 
la gran mayoría de personas, profesores, padres y amigos dictando tus decisiones, si eso se ve de manera más literal en una profecía 
propone una nueva forma de observar el problema.

	 Scripterium busca una nueva manera de ver la fantasía, usando sus propias ideas básicas para crear un mundo donde cuestio-
nar porque existen e investigar el mundo de la identidad psicológica, todo esto realizado en una serie que acerque a los espectadores 
a los personajes y donde se puedan ver reflejados en cada uno de ellos. En este proyecto se ha logrado el objetivo del desarrollo de 
la narrativa, el concept art y el trÁiler de una serie animada.

	 Este proyecto nace en 2019 explorando la idea del elegido que se niega a seguir la llamada a la aventura, a lo largo de los años 
ha ido evolucionando, cambiando la identidad de los protagonistas , su visualización y el punto  central de la historia, convirtiéndose en 
una narrativa que busca explorar quién es cada uno y cómo cambia esto las expectativas de los demás. Siempre ha sido un proyecto 
al que le he tenido mucho cariño, lo abandoné en 2021 y esta es una gran ilusión volver a abarcar el proyecto desde un nuevo punto 
de vista.

	 Estos personajes han crecido conmigo y poder hacer una recopilación de todas sus formas distintas al igual que darles un 
nuevo punto de mira es una gran oportunidad. Siempre he creído que el arte y la fantasía pueden ser herramientas para ver reflejadas 
distintas realidades y verdades, este proyecto surge de la investigación de las profecías y cómo se reflejan en nuestro mundo, cómo 
nos afectan las expectativas y quienes somos cuando estamos solos.





LA ACADEMIA



	 La academia Caelunaria es el lugar 
donde comienza la historia y donde estudian 
Thea y Clay, estos edificios deben de encon-
trarse aislados en medio de la naturaleza 
para evitar agotar el nivel de magia del lugar, 
en este caso, la academia comenzó como la 
torre de un mago cualquiera, y a lo largo trajo 
uno, y luego dos aprendices, y luego un par 
de amigos, y poco a poco se fueron añadien-
do estructuras a la torre original, creando la 
academia. A pesar de que parece grande des-
de el exterior entre habitaciones para alum-
nos, profesores, clases, forjas, laboratorios y 
estudios tan solo se acomodan unos 100 es-
tudiantes y 10 profesores, podrían entrar más 
individuos, pero para preservar el equilibrio 
de la magia se limita el número de estudian-
tes. 







EL ESTUDIO

	 Dentro de la academia Thea tiene su pro-
pio lugar de trabajo, a pesar de que es una sala 
común compartida con otro par de estudiantes de 
alto grado, la que mayor tiempo pasa en la sala es 
Thea, muchas veces quedándose dormida allí, si 
no sabes dónde encontrarla probablemente esté 
trabajando en su mesa. Se trata de un laboratorio 
exclusivo para los grados superiores de la acade-
mia con varias mesas u un banco de trabajo, con 
una mesa central que cuenta con el material para 
hacer mecanismos de ilerche detallados. Esta ha-
bitación es uno de los puntos más modernos de 
todo el mundo, es un lugar específicamente para 
creación con nueva tecnología, por lo que se bus-
caba algún objeto más steampunk, pero con una 
arquitectura gótica. Para diseñar esta sala prime-
ro se realizó un moodboard de los elementos y la 
composición, y después una serie de bocetos de 
la distribución de la sala.
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SETREU

	 A la hora de diseñar el pueblo de Setreu quería 
crear un espacio muy natural pero que tuviera elemen-
tos que no se suelen ver en este tipo de edificaciones, 
como tenía claro que también quería un fuerte elemen-
to religioso, decidí optar por la grandeza y opulencia 
del barroco, siendo la idea incorporar elementos a lo 
largo de todas las edificaciones, pero siendo el foco 
central un templo dedicado a los narradores. En el pue-
blo hay un gran culto a seguir las historias y los come-
tidos de los narradores y es una gran ilusión que uno 
de tus hijos sea escogido para pertenecer a un posible 
mito. Especialmente ya que Hansel y Gretel se estable-
cieron en el pueblo tras sus aventuras.
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