VIRTUAL
MAZE

2023

Comisarios:
Carlos Pesqueira Calvo
Liddn Ramos Fabra

Emilio Delgado Martos

David Garcia Ledn Virtual Maze

Del 25 al 28 de septiembre, experiencia inmersiva 3D, de 09:00 a 12:00 horas

Mesa redonda el 28 de septiembre, a las 12:00 horas

Experiencia en Modulo de emergencia Campus UFV y mesa redonda en el DOT
Experiencia inmersiva de realidad virtual donde los participantes exploran un laberinto

virtual basado en mitologia.
Organizador: Grado en Bellas Artes y Arquitectura UFV

Carlos Pesqueira Calvo
Lidén Ramos Fabra
Emilio Delgado Martos
David Garcia Ledn
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Maria Jo3o Durio (Universidade de Lisboa)




Above Ancient Greek coin from Knossos showing the Labyrinth.
Silver, ¢.300-270 BC.
Size: 2.6cm diameter
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VIRTUAL MAZE es una iniciativa para la introduccion de la Realidad Virtual en los procesos creativos de las Instalaciones
Artisticas inspiradas en el Laberinto.

El origen del laberinto se situa en el mito del Teseo y el Minotauro. El laberinto se muestra como un lugar unico sin
comparacion con otros espacios conocidos hasta entonces. Un espacio delimitador entre lo visible y lo invisible; entre lo
aparente, lo conocido y lo escondido que deja de estar regulado por la apariencia.

En este proyecto nos centraremos en este espacio laberintico como desencadenante creativo para la concepcion de las
instalaciones artisticas
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LABERINTO. MITO Y SIGNIFICADO

VIRTUAL MAZE:
Investigacion tedrica:
Origen

Significado
Materiailizacion espacial

Teseo y el Laberinto del Minotauro.
(Edward Burne-Jones, 1961)
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INSTALACIONES ARTISTICAS
Del cuadro al espacio

Las intervenciones artisticas de espacios es una
manifestacion propia del arte contemporaneo que
surge alrededor de los afios 60. En un momento
dado, el arte da un salto al pasar de ser contenido
en los elementos arquitectdnicos a ocupar el
espacio intersticial dotandolo de un nuevo
significado.

Es asi como podemos considerar que nacen las
instalaciones artisticas. Se produce asi una ruptura
de limites de la obra de arte. Existe sin embargo un
precursor anterior a la fecha seialada. En 1942
Marcel Duchamp propone colonizar el espacio de la
exposicion First Papers of Surrealism con una
estructura laberintica de cuerdas.

Hombre bajando una escalera
(Marcel Duchamp 1912)
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INSTALACIONES ARTISTICAS
Del cuadro al espacio

First papers of surrealism. New York
(Marcel Duchamp 1942)




EXPOSICIONES

Los escasos ejemplos que podemos encontrar de
instalaciones artisticas concebidas y realizadas en
VR son excesivamente contemplativas y
demostrativas. Generalmente no muestran
recorridos asociados a situaciones laberinticas que
requieran de un modo mas proactivo de interactuar
con el entorno.

Exposiciones Inmersivas.
Klimt, Sorolla.
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EXPOSICIONES

Exposiciones Inmersivas.
Van Gogh, Monet

fundadén para el

% = =
conocimiento

madried




EXPOSICIONES

Los escasos ejemplos que podemos encontrar de
instalaciones artisticas concebidas y realizadas en
VR son excesivamente contemplativas y
demostrativas. Generalmente no muestran
recorridos asociados a situaciones laberinticas que
requieran de un modo mas proactivo de interactuar
con el entorno.

Tratan de mostrar las obras artisticas de otro modo
mas divulgativo acorde a las nuevas tecnologias.
Se confunde con el arte inmersivo, la mayoria
realizados en entornos 360. Técnicas mixtas de
proyeccion y Realidad Aumentada.

Exposicién Laberintos.
Video instalacion expositiva en Fundacion PROA.
3-septiembe-noviembre 2022
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EXPOSICIONES

Esta obra, también conocida como Chalkroom,
consiste en un espacio fisico, una especie de cuarto
cuyas paredes estan recubiertas con palabras y
dibujos en blanco sobre negro, y uno virtual . El
espacio virtual esta articulado como un laberinto de
ocho habitaciones con textos, dibujos y animaciones
también en blanco y negro, y la voz narrativa de
Anderson. Cada espacio tiene un tema diferente:
nubes, anagramas, perros, agua, sonido, danzay
escritura. Los usuarios pueden navegar libremente
por todos ellos e interactuar de forma diferente a
través de los controladores de movimiento. En la
habitacion de la escritura pueden hacer fluir
palabras a través de sus gestos; en la del sonido,
crear objetos con capacidades sonoras por medio
de su voz.

Laurie Anderson y Hsin-Chien Huang,
Fundacion Telefdénica La Camera Insabbiata,
realizada en 2017
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CASOS DE ESTUDIO

Como primera aproximacion nos centraremos en
varios casos de estudio. Se han seleccionado
instalaciones artisticas cuya concepcion esta
centrada en la recreacion de espacios laberinticos.
En todas ellas la materialidad de los elementos que
limitan el espacio del recorrido son fundamentales y
diferenciales. Esa materialidad varia desde
elementos sélidos opacos y traslicidos (Café de
terciopelo y seda de Mies Van der Rhoe), la
transparencia y capacidad de reflejar (Laberinto de
Dan Graham), el color como elemento transfigurador
de la realidad (Laberinto de Carlos Cruz-Diez) hasta
la desmaterializacion del recorrido en la maraia de
cuerdas propuesta por Duchamp.

Café de terciopelo y seda
Mies Van der Rhoe
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Café de terciopelo y seda
Mies Van der Rhoe
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CASOS DE ESTUDIO

Laberinto
Dan Graham
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CASOS DE ESTUDIO

Laberinto
Dan Graham

Dan Graham Pavillion
Buenos Aires 30/04/2019
Moker bvba

5484
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CASOS DE ESTUDIO

Laberinto de transcromia
Carlos Cruz-Diez)
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CASOS DE ESTUDIO

=
[ 2]
=Ry TRk '
! :L.:l tl}-'_ —.11-' 1 |I—-—-—'
- = -._: L
o il el H".:'.:I.' ' r 'I_ ;Tq:
{1'_—_':"!' 1
! ;
I —
L ——

Fragmento de fresco con diseiio de laberinto,
del Fresco del Corredor del Laberinto, Palacio de Knossos.
Yeso pintado, 1700-1600 a.C.
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CASOS DE ESTUDIO
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Dibujo de reconstruccion del fresco del laberinto de Knossos.
Principios del siglo 20.




EXPERIMENTACION Se profundizara en aspectos fundamentales para
esta recreacion a través de la VR para optimizar la

Estos casos de estudios seran recreados lo mas experiencia inmersiva:

fielmente posible en un modelo de realidad virtual
realizado con el software Unreal Engine. Esa
fidelidad comprendera la recreacion de la geometria
original, los materiales y condiciones de la
instalacidn original (teniendo en cuenta que no
existen en la actualidad ya que todas son efimeras).
CREATIVIDAD: Analizaremos las posibilidades de la
VR para recrear fielmente las sensaciones
espaciales de los recorridos laberinticos para llegar
a ser tan interactivos como las instalaciones
artisticas originales. Potencial creativo de la VR.
DOCUMENTAL La recreacion en VR de las
instalaciones artisticas constituye en si un resultado
muy relevante al mostrar espacios efimeros que ya
no es posible contemplar fisicamente.

e Elindividuo frente al laberinto: El modo de
realizar las trasparencias y reflejos, teniendo en
cuenta que aquello reflejado es el entorno y las
personas que recorren el laberinto (incluyendo,
esto es importante, a uno mismo).

e El recorrido del laberinto: Recrear un recorrido
interactivo frente al caracter mas contemplativo
y estatico de las instalaciones artisticas
realizadas con tecnologias de inmersion hasta
ahora.

e La materia que conforma el laberinto:
materialidad, luz, color y geometria de la
propuesta original.

e El entorno del laberinto: En un laberinto, el
entorno siempre esta presente de un modo
inalcanzable y velado. Es el exterior del laberinto
que se intuye, se ansia, pero no se muestra.

Carlos Pesqueira Calvo

Lidén Ramos Fabra

Emilio Delgado Martos

Eduardo Zamarro Flores

David Garcia Leén

Maria Jo&do Dur&o (Universidade de Lisboa)
+Gala Giraldez Trujillo
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Intensidad ; 200/400/600/800 Lx
Variables y regulables
Temperatura de color 2500/4250/5500/7000 K
Medidas 4.80 x 480 m
Rojo Rojo Cyan Cyan| |Amarillo Amarillo] Nerde Verde
18% _ 18% LUZ T/Color: Neutra
' 5500
: il Intensidad Media-Alta
Blanco Gris Gris Blanco
Transparente Transparente Transparente Transparente Amarillo
Luz Difusa Luz Dura Luz Dura Luz Difusa
sile (%) il (3) vate  (2) vate (1)
I i
TODODS TRANSPARENTE Y BRILLO " a7
3,6 36 36 36
Rojo T Verde [ Amarillo T Cyan Verde
Rojo I Amarillo
3,6 5,6 I Azl | 8 Rojo 8 Base EXT.
A— Verde Verde GCris 18%
Arnarillo 1 Azul | ] I
Base suelo blanco Base suelo blanco Base suelo blanco Base suelo blanco @
3.6x36 36x36 36X 48 36x48
Luz Dura Luz Difusa Luz Dura Luz Difusa
1” Color Neutra (5.500)
Intensidad Liz Media-Alta
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EXPOSICION DE RESULTADOS
Se realizara una exposicidon que servira de campo de pruebas para::
Mostrar a profesionales afines los resultados y realizar una encuesta sobre ellos. Feedback.

Investigar sobre el modo en el que este tipo de exposicidn virtual ha de ser mostrada (es una parte muy importante de la
investigacion).




Noche Europea de los Investigadores en la UFV 29 septiembre 2023:
Virtual Maze, aplicacion de la realidad virtual en las instalaciones artisticas

VI RTUAL . ** il - fundacion para el
MAZE 2023 Selilelaiul s




Noche Europea de los Investigadores en la UFV 29 septiembre 2023:
Virtual Maze, aplicacion de la realidad virtual en las instalaciones artisticas
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